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Disorder
Age: 4+  •  Number of players: 2-4  •  Duration: 15min

As you may already know, Mess Monsters are responsible for disorder – even in your 
room! Who on earth would drop things in random places? You certainly wouldn’t! If 
you want to know how it feels to be a Mess Monster, even just for a short time, you 
can take part in their race to show off your talent. But after the game, you had better 
close this box tightly to keep them inside.

Content of the game: 1 game board, 10 disorder cards, 4 sets of 6 objects (each 
set in a different color), 4 monster figures, 1 spinner

The goal of the game: Move your monster around the room and be the first to 
place one object of your color at each location.

Setting up the game: Place the board in the middle of the playing area. Each 
player chooses a monster figure and takes six objects of the same color. Shuffle the 
disorder cards and place them face down on the red carpet area of the board. Each 
player places their monster on a location of their choice. At the start, only one monster 
can occupy each location. Later in the game, multiple monsters can share the same 
location.

How to play:
• The youngest player starts. Play continues clockwise.
• On your turn, spin the arrow on the spinner.
• Move your monster to an adjacent location along the path indicated by the 

pattern the arrow points to. (For example, if the arrow points to a dotted line, 
move your monster along the dotted line to the next location.)

• Place one of your objects on the ‘X’ mark at the new location. If you already 
have an object there, you cannot place another one. Your turn ends.

If the arrow points to a monster figure, draw a disorder card and follow its instructions. 
Discard the used card face-up next to the board. The instructions are as follows:

• Monster drops 1 object: Move your monster to any location and place 1 
object.

• Monster drops 2 objects: Move your monster to any 2 locations and place 
1 object at each.

• Kid’s portrait: Remove 1 object from any location and return it to the player 
who owns that color.

• Mom’s portrait: Remove 1 object from each of 2 locations of your choice and 
return them to the respective players.

If the disorder card pile runs out, shuffle the discard pile, place it face down, and 
continue using it.

The end of the game: The player who has an object on all the six places is the 
winner.
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Störung!
Alter: 4+  •  Anzahl der Spieler: 2-4  •  Spielzeit: 15 Minuten

Wie Sie vielleicht bereits wissen, sorgen Unordnungsmonster für Unordnung – sogar 
in Ihrem Zimmer! Wer lässt überall lose Sachen herumliegen? Nicht du? Wenn Sie 
wissen möchten, wie es sich anfühlt, für kurze Zeit ein Unordnungsmonster zu sein, 
können Sie an einem Wettbewerb teilnehmen, bei dem Sie Ihr Talent unter Beweis 
stellen können. Verschließen Sie diese Box nach dem Spiel ordnungsgemäß, damit 
sie nicht entkommen können.

Inhalt des Spiels: 1 Spielbrett, 10 Störungskarten, 4 Sets mit 6 Objekten (jedes 
Set in einer anderen Farbe), 4 Monsterfiguren, 1 Drehscheibe. 

Das Ziel des Spiels: Bewegen Sie Ihr Monster durch den Raum und stellen Sie 
sicher, dass sich an jedem Ort ein Gegenstand Ihrer Farbe befindet.

Spielaufbau: Platzieren Sie das Spielbrett in der Mitte des Spielfeldes. Jeder 
Spieler kann sich eine Monsterfigur aussuchen und nimmt sich die 6 gleichfarbigen 
Gegenstände. Mischt die Störungskarten und legt sie verdeckt als Stapel auf das rote 
Tuch des Spielplans. Die Spieler können ihr Monster an einem Ort ihrer Wahl platzie-
ren. Zu Beginn des Spiels ist pro Ort nur 1 Monster erlaubt. Später im Spiel können 
sich mehrere Monster auf demselben Feld befinden.

Wie spielst du das Spiel? 
• Der jüngste Spieler beginnt. Dann gehen Sie im Uhrzeigersinn. 
• Während du an der Reihe bist, darfst du den Pfeil drehen. 
• Bewegen Sie Ihr Monster an einen angrenzenden Ort entlang des Pfades, 

der durch das Muster angezeigt wird, auf das der Pfeil zeigt. (Wenn der Pfeil 
beispielsweise auf eine gepunktete Linie zeigt, bewegen Sie Ihr Monster 
entlang einer gepunkteten Linie zum nächsten Ort.) 

• Platzieren Sie einen Ihrer Artikel auf der entsprechenden „X“-Markierung am 
neuen Standort. Wenn Sie dort bereits ein Objekt haben, können Sie kein 
weiteres platzieren. Dein Zug endet.

Wenn der Pfeil auf eine Monsterfigur zeigt, ziehe eine Unordnungskarte und befol-
ge die Anweisungen. Lege die benutzte Karte offen neben den Spielplan. Die 
Anweisungen lauten wie folgt:

• Monster lässt 1 Gegenstand fallen: Bewegen Sie Ihr Monster an einen 
beliebigen Ort und lassen Sie dort 1 Ihrer Gegenstände fallen. 

• Monster lässt 2 Gegenstände fallen: Bewege dein Monster an 2 beliebige 
Orte und platziere an jedem Ort 1 Gegenstand. 

• Kinderporträt: Entferne 1 Gegenstand von einem beliebigen Ort und gib ihn 
dem Spieler zurück, der diese Farbe besitzt. 

• Porträt der Mutter: Entferne 1 Gegenstand von 2 Orten deiner Wahl und gib 
ihn den entsprechenden Spielern zurück.

Wenn der Stapel mit den Unordnungskarten aufgebraucht ist, mischt ihr den 
Ablagestapel und legt ihn wieder verdeckt ab, um ihn weiter zu verwenden. 

Spielende: Der Spieler, der an allen sechs Orten einen Gegenstand hat, gewinnt 
das Spiel.
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Desorden
Edad: 4+  •  Número de jugadores: 2-4  •  Duración: 15 minutos

Como ya sabrás ¡los Monstruos del Caos son los responsables del desorden, incluso 
en tu habitación! ¿Quién más podría dejar las cosas tiradas por todas partes? ¡Tú 
seguro que no! Si quieres saber cómo se siente ser un Monstruo del Caos, aunque 
solo sea por un ratito, puedes participar en su carrera para demostrar tu talento. Pero 
después del juego, será mejor que cierres bien esta caja para mantenerlos dentro.

Contenido del juego: 1 tablero de juego, 10 cartas de desorden, 4 conjuntos de
6 objetos (cada conjunto de un color diferente), 4 figuras monstruo, 1 ruleta

Objetivo del juego: Ser el primero en colocar un objeto de tu color en cada 
ubicación moviendo tu figura monstruo alrededor de la habitación.

Preparación del juego: Coloca el tablero en el centro del área de juego. Cada 
jugador elige una figura monstruo y toma seis objetos del mismo color. Uno de 
vosotros debe barajar las cartas de desorden y colocarlas boca abajo en el área de 
alfombra roja del tablero. Cada jugador coloca su monstruo en una ubicación de su 
elección. Al principio, solo un monstruo puede ocupar cada ubicación. Más tarde en 
el juego, varios monstruos pueden compartir la misma ubicación.

Cómo jugar:
• El jugador más joven comienza. El juego continúa en el sentido de las agujas 

del reloj.
• En tu turno, gira la flecha en la ruleta.
• Mueve tu monstruo a una ubicación adyacente siguiendo el camino indicado 

por el patrón al que apunta la flecha. (Por ejemplo, si la flecha apunta a una 
línea punteada, mueve tu monstruo a lo largo de la línea punteada hasta la 
siguiente ubicación.)

• Coloca uno de tus objetos en la marca ‘X’ en la nueva ubicación. Si ya tienes 
un objeto allí, no puedes colocar otro. Tu turno termina.

Si la flecha apunta a una figura monstruo, roba una carta de desorden y sigue sus 
instrucciones. Descarta la carta usada boca arriba junto al tablero. Las instrucciones 
posibles son las siguientes:

• Monstruo deja 1 objeto: Mueve tu monstruo a cualquier ubicación y coloca 
1 objeto.

• Monstruo deja 2 objetos: Mueve tu monstruo a 2 ubicaciones y coloca
1 objeto en cada una.

• Retrato del niño: Quita 1 objeto de cualquier ubicación y devuélvelo al 
jugador que posee ese color.

• Retrato de mamá: Quita 1 objeto de cada una de 2 ubicaciones de tu 
elección y devuélvelos a los jugadores respectivos.

Si el mazo de cartas de desorden se agota, baraja la pila de descarte, colócala boca 
abajo y continúa usándola.

Fin del juego: Gana el jugador que haya dejado un objeto en los seis lugares.

es

disorder-rules-147mm.indd   4 7/28/24   12:40 PM



Wanorde!
Leeftijd: 4+  •  Aantal spelers: 2-4  •  Speeltijd: 15 minuten

Zoals je misschien al weet zijn de Rommelmonsters verantwoordelijk voor wanorde – 
zelfs in je kamer! Wie laat er nu overal losse dingen slingeren? Jij toch niet! Als je wilt 
weten hoe het voelt om korte tijd een Rommelmonster te zijn kun je meedoen aan een 
wedstrijd om je talent te laten zien. Doe na het spel deze doos wel goed dicht zodat 
ze niet kunnen ontsnappen.

Inhoud van het spel: 1 spelbord, 10 wanorde kaartjes, 4 sets van 6 voorwerpen 
(elke set in een andere kleur), 4 monster figuren, 1 draaischijf.

Het doel van het spel: Verplaats je monster rond de kamer en zorg dat op elke 
locatie een voorwerp van jouw kleur ligt. 

Het spel opzetten: Plaats het bord op het midden van het speelveld. Elke speler 
mag een monsterfiguur kiezen en pakt de 6 voorwerpen van dezelfde kleur. Schud de 
wanorde kaarten en leg ze met de voorkant naar beneden in een stapel op het rode 
kleed van het spelbord. De spelers mogen hun monster op een locatie naar keuze 
plaatsen. Bij het begin van het spel mag er maar 1 monster per locatie staan. Later in 
het spel mogen er wel meerdere monsters op hetzelfde vakje staan. 

Hoe speel je het spel?
• De jongste speler mag beginnen. Ga vervolgens met de klok mee.
• Tijdens je beurt mag je de pijl draaien. 
• Verplaats je monster naar een aangrenzende locatie langs het pad, aan-

gegeven door het patroon waar de pijl naar wijst. (Als de pijl bijvoorbeeld 
naar een stippellijn wijst, verplaats je monster langs een stippellijn naar een 
volgende locatie.)

• Plaats een van je voorwerpen op je bijbehorende ‘X’-markering op de nieuwe 
locatie. Als je daar al een voorwerp hebt liggen kun je er geen ander plaatsen. 
Je beurt eindigt.

Als de pijl naar een monsterfiguur wijst, trek dan een wanordekaart en volg de instruc-
ties. Leg de gebruikte kaart open naast het bord. De instructies zijn als volgt:

• Monster laat 1 voorwerp vallen: verplaats je monster naar een willekeurige 
locatie en leg daar 1 van je voorwerpen neer.

• Monster laat 2 voorwerpen vallen: verplaats je monster naar 2 willekeurige 
locaties en plaats 1 voorwerp per locatie.

• Kinderportret: verwijder 1 voorwerp van een willekeurige locatie en geef het 
terug aan de speler wie de eigenaar is van die kleur.

• Moeders portret: verwijder 1 voorwerp van 2 locaties naar keuze en geef ze 
terug aan de betreffende spelers.

Als de stapel wanordekaartjes op is, schud je de aflegstapel en leg je deze opnieuw 
gedekt neer om ze te blijven gebruiken.

Einde van het spel: de speler die op alle zes locaties een voorwerp heeft liggen 
wint het spel.
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Disorder
Âge : 4+  •  Nombre de joueurs : 2-4  •  Durée : 15 min

Comme vous le savez peut-être déjà, les Mess Monsters sont responsables du 
désordre – même dans votre chambre ! Qui diable éparpillerait des objets au hasard 
? Sûrement pas vous ! Si vous voulez savoir ce que ça fait d’être un Mess Monster, 
même pour une courte période, vous pouvez participer à leur compétition pour faire la 
preuve de vos capacités. Mais après le jeu, mieux vaut fermer hermétiquement cette 
boîte pour les conserver à l’intérieur.

Contenu du jeu : 1 plateau de jeu, 10 cartes Désordre, 4 séries de 6 objets (cha-
cune d’une couleur différente), 4 figurines de monstres, 1 toupie

Le but du jeu : Déplacez votre monstre dans la pièce et soyez le premier à placez 
un objet de votre couleur à chaque emplacement.

Mise en place du jeu : Placez le plateau au milieu de l’aire de jeu. Chaque 
joueur choisit une figurine de monstre et prend six objets de la couleur de la figurine. 
Mélangez les cartes Désordre et placez-les face cachée sur la zone rouge du plateau. 
Chaque joueur place son monstre sur un emplacement de son choix. Au départ, un 
seul monstre peut occuper chaque emplacement. Plus tard dans le jeu, plusieurs 
monstres pourront partager le même emplacement.

Comment jouer:
• Le plus jeune joueur commence. Le tour de jeu se déroule dans le sens des 

aiguilles d’une montre.
• À votre tour, faites tourner la flèche sur la roulette.
• Déplacez votre monstre vers un emplacement adjacent le long du chemin 

indiqué par le motif vers lequel pointe la flèche. (Par exemple, si la flèche 
pointe vers une ligne pointillée, déplacez votre monstre le long de la ligne 
pointillée jusqu’à l’emplacement suivant.)

• Placez un de vos objets sur la marque « X » de l’emplacement atteint. Si vous 
avez déjà un objet déposé à cet emplacement, vous ne pouvez pas en placer 
un autre. Votre tour se termine.

Si la flèche pointe vers une figurine de monstre, piochez une carte Désordre et suivez 
ses instructions. Défaussez la carte utilisée face visible à côté du plateau. Les instruc-
tions possibles sont les suivantes :

• Le monstre laisse tomber 1 objet : déplacez votre monstre vers n’importe 
quel emplacement et déposez-y un objet de votre main.

• Le monstre laisse tomber 2 objets : déplacez votre monstre vers 2 empla-
cements et déposez 1 objet de votre main sur chacun.

• Portrait d’enfant : retirez 1 objet de n’importe quel endroit et remettez-le au 
joueur correspondant.

• Portrait de maman : Retirez 2 objets de 2 emplacements différents de votre 
choix et remettez-les à leurs propriétaires respectifs.

Si la pile de cartes Désordre est épuisée, mélangez la pile de défausse, placez-la face 
cachée et utilisez-là pour le reste de la partie.

Fin du jeu : Le joueur qui a réussi à placer ses 6 objets sur les six emplacements 
est le gagnant.
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Rendetlenség
eOHWNRU���������-iWpNRVRN�V]iPD����������,GĘWDUWDP�����SHUF

0iU� EL]WRVDQ� WXGRG�� KRJ\� NL]iUyODJ� D� .XSL�6]|UQ\HN� IHOHOĘVHN� D� UHQGHWOHQVpJpUW��
Igen, még a te szobádban is! Ki másnak jutna eszébe szanaszét hagyni a dolgokat? 
7H�EL]WRVDQ�QHP�WHQQpO�LO\HW��'H�KD�PpJLV�V]HUHWQpG�NLSUyEiOQL�±�FVDN�HJ\�U|YLG�LGĘUH�
LV�±��KRJ\�PLO\HQ�pU]pV�UHQGHWOHQVpJHW�FVLQiOQL��PRVW�UpV]W�YHKHWV]�D�.XSL�6]|UQ\HN�
YHUVHQ\pQ��KRJ\�PHJFVLOORJWDVG�D�WHKHWVpJHG��$�MiWpN�XWiQ�SHGLJ�My�V]RURVDQ�]iUG�
EH�D�GRER]W��WXGRG«��FVDN�D�EL]WRQViJ�NHGYppUW�

A játék tartalma:��� MiWpNWiEOD����� UHQGHWOHQVpJNiUW\D����� WiUJ\� �V]tQHQNpQW����
��.XSL�6]|UQ\����S|UJHWW\Ħ

A játék célja:�0R]JDVG�D�V]|UQ\HGHW�D�V]REiEDQ��pV�OHJ\pO�WH�D]�HOVĘ��DNL�PLQGHQ�
KHO\V]tQHQ�KDJ\�HJ\�WiUJ\DW�D�VDMiW�V]tQpEĘO�

$�MiWpN�HOĞNpV]tWpVH��+HO\H]]pWHN�D�WiEOiW�N|]pSUH��0LQGHQ�MiWpNRV�YiODVV]RQ�
HJ\�V]|UQ\�ILJXUiW��pV�YHJ\HQ�PDJiKR]�KDW�WiUJ\DW�D]RQRV�V]tQEHQ��.HYHUMpWHN�PHJ�
D�UHQGHWOHQVpJNiUW\iNDW��pV�KHO\H]]pWHN�ĘNHW�OHIRUGtWYD�D�SLURV�V]ĘQ\HJUH�D�WiEOiQ��
0LQGHQ�MiWpNRV�WHJ\H�D�V]|UQ\pW�HJ\�iOWDOD�YiODV]WRWW�PH]ĘUH��$�MiWpN�NH]GHWpQ�FVDN�
HJ\� V]|UQ\� WDUWy]NRGKDW� HJ\� PH]ĘQ�� .pVĘEE�� D� MiWpN� VRUiQ� W|EE� V]|UQ\� LV� iOOKDW�
XJ\DQD]RQ�D�KHO\V]tQHQ�

A játék menete:
• .H]GMHQ� D� OHJILDWDODEE� MiWpNRV� PDMG� D]� yUDPXWDWy� MiUiViYDO� PHJHJ\H]Ę�

LUiQ\EDQ�IRO\WDWyGMRQ�D�MiWpN�
• +D�UDMWDG�D�VRU��S|UJHVG�PHJ�D�Q\LODW�D�S|UJHWW\ĦQ�
• 0R]JDVG�D�V]|UQ\HG�HJ\�V]RPV]pGRV�PH]ĘUH�D]�~WYRQDO�PHQWpQ��DPHO\HW�D�

Q\tO�PXWDW��(Például: ha a nyíl pontozott vonalra mutat, mozgasd a szörnye-
GHW�D�SRQWR]RWW�YRQDO�PHQWpQ�D�N|YHWNH]Ę�KHO\V]tQUH��

• +HO\H]G�HO� D]�HJ\LN� WiUJ\DGDW� D]�~M�PH]ĘQ� OpYĘ� Ä;´� MHOUH��+D�PiU� YDQ�RWW�
WiUJ\DG��QHP�WHKHWV]�OH�~MDW��$�N|U|G�YpJHW�pU�

+D� D� Q\tO� HJ\� V]|UQ\� ILJXUiUD�PXWDW�� K~]]� HJ\� UHQGHWOHQVpJNiUW\iW�� pV� N|YHVG� D]�
XWDVtWiVDLW��$�KDV]QiOW� NiUW\iW� KHO\H]G�HO� NpSSHO� IHOIHOp� D� WiEOD�PHOOp��$� NiUW\iQ�D�
N|YHWNH]Ę�GROJRNDW�OiWKDWRG�

• A szörny ledob 1 tárgyat:�0R]JDVG�D�V]|UQ\HGHW�EiUPHO\LN�KHO\V]tQUH��pV�
KHO\H]]�HO���WiUJ\DW�

• A szörny ledob 2 tárgyat:�0R]JDVG�D�V]|UQ\HGHW�EiUPHO\LN���KHO\V]tQUH��
pV�KHO\H]]�HO�����WiUJ\DW�

• Gyerek portré:�9HJ\pO�HO��� WiUJ\DW�EiUPHO\LN�KHO\V]tQUĘO��pV�DGG�YLVV]D�D�
WXODMGRQRViQDN�

• Anya portré:�9HJ\pO�HO�����WiUJ\DW��|VV]HVHQ�NHWWĘW��EiUPHO\LN���KHO\V]tQUĘO�
pV�DGG�YLVV]D�D]RNDW�D�WXODMGRQRVDLNQDN�

+D�D�UHQGHWOHQVpJNiUW\iN�HOIRJ\QDN��NHYHUG�PHJ�D�KDV]QiOW�NiUW\iNDW��pV�OHIRUGtWYD�
WHGG�YLVV]D�D�SDNOLW�D�WiEOiUD��KRJ\�~MUD�WXGMiWRN�KDV]QiOQL�

A játék vége:�$]�D�MiWpNRV�Q\HU��DNLQHN�PLQG�D�KDW�KHO\V]tQHQ�YDQ�HJ\�WiUJ\D�
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Ƚɚɪɦɢɞɟɪ
ȼɿɤ���������Ʉɿɥɶɤɿɫɬɶ�ɝɪɚɜɰɿɜ����������Ɍɪɢɜɚɥɿɫɬɶ�ɝɪɢ�����ɯɜ

ȼɚɦ�ɭɠɟ��ɩɟɜɧɨ��ɜɿɞɨɦɨ��ɳɨ�ɩɪɢɱɢɧɨɸ�ɪɨɡɝɚɪɞɿɹɲɭ�±�ɧɚɜɿɬɶ�ɤɨɥɢ�ɰɟɣ�ɯɚɨɫ�ɜɢɧɢɤɚɽ�
ɭ�ɜɚɲɿɣ�ɤɿɦɧɚɬɿ��ɡɚɜɠɞɢ�ɽ�Ɇɨɧɫɬɪɢ�Ȼɟɡɥɚɞɶɤɢ��ɏɿɛɚ�ɠ�ɯɬɨɫɶ�ɿɧɲɢɣ�ɡɞɚɬɟɧ�ɩɨɫɬɿɣɧɨ�
ɪɨɡɤɢɞɚɬɢ�ɪɟɱɿ� ɩɨɜɫɸɞɢ"�ɇɭ�ɜɠɟ�ɬɨɱɧɨ�ɧɟ�ɜɢ��əɤɳɨ�ɯɨɱɟɬɟ�ɞɿɡɧɚɬɢɫɹ��ɹɤ�ɜɨɧɨ��
ɛɭɬɢ� ɬɚɤɢɦ� ɤɚɩɨɫɧɢɦ� Ȼɟɡɥɚɞɶɤɨɦ�� ɫɩɪɨɛɭɣɬɟ� ɜɡɹɬɢ� ɭɱɚɫɬɶ� ɭ� ʀɯɧɿɯ� ɡɦɚɝɚɧɧɹɯ����
ɩɪɨɞɟɦɨɧɫɬɪɭɣɬɟ�ɫɜɿɣ�ɬɚɥɚɧɬ�ɜɥɚɲɬɨɜɭɜɚɬɢ�ɝɚɪɦɢɞɟɪ��Ⱦɢɬɢɧɚ�ɩɪɢ�ɰɶɨɦɭ�ɧɚɦɚɝɚ-
ɬɢɦɟɬɶɫɹ�ɧɚɜɟɫɬɢ�ɥɚɞ�ɜ�ɤɿɦɧɚɬɿ����ɿ�ɧɚɜɿɬɶ�ɩɨɤɥɢɱɟ�ɦɚɦɭ�ɧɚ�ɞɨɩɨɦɨɝɭ��Ɍɚ�ɩɿɫɥɹ�ɝɪɢ�
ɜɚɦ�ɫɥɿɞ�ɳɿɥɶɧɨ�ɡɚɤɪɢɬɢ�ɰɸ�ɤɨɪɨɛɤɭ��ɳɨɛ�ɦɨɧɫɬɪɢ�ɡ�ɧɟʀ�ɧɟ�ɜɢɛɪɚɥɢɫɹ�

ǱȞȎ�ȚȳȟȠȖȠȪ����ɿɝɪɨɜɟ�ɩɨɥɟ�����ɤɚɪɬɨɤ�ɛɟɡɥɚɞɭ����ɧɚɛɨɪɢ�ɩɨ���ɠɟɬɨɧɿɜ��ɭ�ɤɨɠ-
ɧɨɦɭ�ɩɪɟɞɦɟɬɢ�ɨɞɧɨɝɨ�ɤɨɥɶɨɪɭ�����ɮɿɝɭɪɤɢ�ɦɨɧɫɬɪɿɜ����ɫɩɿɧɟɪ

ǺȓȠȎ� ȑȞȖ�� ɩɟɪɟɦɿɳɭɣɬɟ� ɫɜɨɝɨ� ɦɨɧɫɬɪɚ� ɩɨ� ɤɿɦɧɚɬɿ� ɬɚ� ɩɟɪɲɢɦ� ɪɨɡɤɢɞɚɣɬɟ� ɜɫɿ�
ɪɟɱɿ�±�ɡɚɥɢɲɬɟ�ɩɨ�ɨɞɧɨɦɭ�ɩɪɟɞɦɟɬɭ�ɧɚ�ɤɨɠɧɿɣ�ɥɨɤɚɰɿʀ��

ǽȳȒȑȜȠȜȐȘȎ� ȒȜ� ȑȞȖ�� ɪɨɡɦɿɫɬɿɬɶ� ɿɝɪɨɜɟ� ɩɨɥɟ� ɜ� ɰɟɧɬɪɿ� ɫɬɨɥɭ�� Ʉɨɠɟɧ� ɝɪɚɜɟɰɶ�
ɜɢɛɢɪɚɽ�ɮɿɝɭɪɤɭ� ɦɨɧɫɬɪɚ� ɿ� ɛɟɪɟ�ɲɿɫɬɶ� ɩɪɟɞɦɟɬɿɜ� ɨɞɧɨɝɨ� ɤɨɥɶɨɪɭ�� ɉɟɪɟɦɿɲɚɣɬɟ�
ɤɚɪɬɢ�ɛɟɡɥɚɞɭ�ɬɚ�ɫɤɥɚɞɿɬɶ�ʀɯ�ɡɨɛɪɚɠɟɧɧɹɦ�ɞɨɧɢɡɭ�ɧɚ�ɱɟɪɜɨɧɨɦɭ�ɤɢɥɢɦɤɭ�ɧɚ�ɿɝɪɨ-
ɜɨɦɭ�ɩɨɥɿ���Ʉɨɠɟɧ�ɝɪɚɜɟɰɶ�ɪɨɡɦɿɳɭɽ�ɮɿɝɭɪɤɭ�ɫɜɨɝɨ�ɦɨɧɫɬɪɚ�ɧɚ�ɛɭɞɶ�ɹɤɿɣ�ɥɨɤɚɰɿʀ�ɡɚ�
ɜɥɚɫɧɢɦ�ɜɢɛɨɪɨɦ��ɇɚ�ɩɨɱɚɬɤɭ�ɝɪɢ�ɧɚ�ɨɞɧɿɣ�ɥɨɤɚɰɿʀ�ɦɨɠɟ�ɡɧɚɯɨɞɢɬɢɫɹ�ɥɢɲɟ�ɨɞɢɧ�
ɦɨɧɫɬɪ��ɉɿɡɧɿɲɟ�ɧɚ�ɨɞɧɿɣ�ɥɨɤɚɰɿʀ�ɦɨɠɭɬɶ�ɨɞɧɨɱɚɫɧɨ�ɡɧɚɯɨɞɢɬɢɫɹ�ɞɟɤɿɥɶɤɚ�ɦɨɧɫɬɪɿɜ��

ȍȘ�ȑȞȎȠȖ�
• ɉɨɱɢɧɚɽ�ɧɚɣɦɨɥɨɞɲɢɣ��Ⱦɚɥɿ�ɯɿɞ�ɩɟɪɟɯɨɞɢɬɢɦɟ�ɞɨ�ɧɚɫɬɭɩɧɨɝɨ�ɝɪɚɜɰɹ�ɡɚ�

ɝɨɞɢɧɧɢɤɨɜɨɸ�ɫɬɪɿɥɤɨɸ�
• ɍ�ɫɜɿɣ�ɯɿɞ�ɪɨɡɤɪɭɬɿɬɶ�ɫɬɪɿɥɤɭ�ɧɚ�ɫɩɿɧɟɪɿ��
• ɉɟɪɟɦɿɫɬɿɬɶ� ɫɜɨɝɨ� ɦɨɧɫɬɪɚ� ɧɚ� ɫɭɫɿɞɧɸ� ɥɨɤɚɰɿɸ� ɲɥɹɯɨɦ�� ɩɨɡɧɚɱɟɧɢɦ�

ɜɿɡɟɪɭɧɤɨɦ��ɧɚ�ɹɤɢɣ�ɜɤɚɡɭɽ�ɫɬɪɿɥɤɚ����ɇɚɩɪɢɤɥɚɞ��ɹɤɳɨ�ɫɬɪɿɥɤɚ�ɜɤɚɡɭɽ�ɧɚ�
ɩɭɧɤɬɢɪɧɭ�ɥɿɧɿɸ��ɩɟɪɟɦɿɫɬɿɬɶ�ɫɜɨɝɨ�ɦɨɧɫɬɪɚ�ɜɡɞɨɜɠ�ɩɭɧɤɬɢɪɧɨʀ�ɥɿɧɿʀ�
ɞɨ�ɨɞɧɿɽʀ�ɡ�ɫɭɫɿɞɧɿɯ�ɥɨɤɚɰɿɣ��

• ɉɨɦɿɫɬɿɬɶ� ɨɞɢɧ� ɡɿ� ɫɜɨʀɯ� ɩɪɟɞɦɟɬɿɜ� ɧɚ� ɩɨɡɧɚɱɤɭ� ©;ª� ɧɚ� ɧɨɜɿɣ� ɥɨɤɚɰɿʀ���
əɤɳɨ�ɬɭɬ�ɭɠɟ�ɡɧɚɯɨɞɢɬɶɫɹ�ɜɚɲ�ɩɪɟɞɦɟɬ��ɜɢ�ɧɟ�ɦɨɠɟɬɟ�ɪɨɡɦɿɫɬɢɬɢ�ɳɟ�
ɨɞɢɧ��ȼɚɲ�ɯɿɞ�ɧɚ�ɰɶɨɦɭ�ɡɚɤɿɧɱɭɽɬɶɫɹ�

əɤɳɨ�ɫɬɪɿɥɤɚ�ɜɤɚɡɭɽ�ɧɚ�ɡɨɛɪɚɠɟɧɧɹ�ɦɨɧɫɬɪɚ��ɜɿɡɶɦɿɬɶ�ɤɚɪɬɤɭ�ɛɟɡɥɚɞɭ�ɬɚ�ɜɢɤɨ-
ɧɚɣɬɟ�ɿɧɫɬɪɭɤɰɿʀ�ɡ�ɧɟʀ��ɉɿɫɥɹ�ɰɶɨɝɨ�ɜɢɤɨɪɢɫɬɚɧɭ�ɤɚɪɬɤɭ�ɩɨɤɥɚɞɿɬɶ�ɥɢɰɶɨɜɨɸ�ɫɬɨ-
ɪɨɧɨɸ�ɞɨɝɨɪɢ�ɛɿɥɹ�ɿɝɪɨɜɨɝɨ�ɩɨɥɹ��ȱɧɫɬɪɭɤɰɿʀ�ɬɚɤɿ��

• Ɇɨɧɫɬɪ� ɤɢɞɚɽ� �� ɩɪɟɞɦɟɬ�� ɩɟɪɟɦɿɫɬɿɬɶ� ɫɜɨɝɨ� ɦɨɧɫɬɪɚ� ɧɚ� ɛɭɞɶ�ɹɤɭ�
ɥɨɤɚɰɿɸ�ɬɚ�ɪɨɡɦɿɫɬɿɬɶ�ɬɚɦ���ɩɪɟɞɦɟɬ�

• Ɇɨɧɫɬɪ� ɤɢɞɚɽ� �� ɩɪɟɞɦɟɬɢ�� ɩɟɪɟɦɿɫɬɿɬɶ� ɫɜɨɝɨ� ɦɨɧɫɬɪɚ� ɩɨ� ɱɟɪɡɿ� ɧɚ�
ɛɭɞɶ�ɹɤɿ���ɥɨɤɚɰɿʀ�ɬɚ�ɡɚɥɢɲɬɟ�ɩɨ�ɨɞɧɨɦɭ�ɩɪɟɞɦɟɬɭ�ɧɚ�ɤɨɠɧɿɣ�ɡ�ɧɢɯ�

• Ɂɨɛɪɚɠɟɧɧɹ�ɞɢɬɢɧɢ��ɜɿɡɶɦɿɬɶ���ɩɪɟɞɦɟɬ�ɡ�ɛɭɞɶ�ɹɤɨʀ�ɥɨɤɚɰɿʀ�ɬɚ�ɩɨɜɟɪ-
ɧɿɬɶ�ɣɨɝɨ�ɜɥɚɫɧɢɤɭ��

• Ɂɨɛɪɚɠɟɧɧɹ� ɦɚɦɢ�� ɜɿɡɶɦɿɬɶ� ɩɨ� �� ɩɪɟɞɦɟɬɭ� ɡ� ɛɭɞɶ�ɹɤɢɯ� ɞɜɨɯ� ɪɿɡɧɢɯ�
ɥɨɤɚɰɿɣ�ɿ�ɩɨɜɟɪɧɿɬɶ�ʀɯ�ɜɥɚɫɧɢɤɭ��ɜɥɚɫɧɢɤɚɦ���

əɤɳɨ�ɫɬɨɩɤɚ�ɤɚɪɬɨɤ�ɛɟɡɥɚɞɭ�ɡɚɤɿɧɱɢɥɚɫɹ��ɩɟɪɟɦɿɲɚɣɬɟ�ɤɚɪɬɤɢ�ɡ�ɜɿɞɛɨɸ�ɿ�ɫɬɜɨɪɿɬɶ�
ɡ�ɧɢɯ�ɧɨɜɭ�ɫɬɨɩɤɭ�

ǸȳțȓȤȪ�ȑȞȖ��Ƚɪɚɜɟɰɶ��ɩɪɟɞɦɟɬɢ�ɹɤɨɝɨ�ɪɨɡɤɢɞɚɧɿ�ɩɨ�ɜɫɿɯ�ɲɟɫɬɢ�ɥɨɤɚɰɿɹɯ��ɜɢɝɪɚɽ��
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Ʉɚɜɚɪɞɚɤ
ȼɨɡɪɚɫɬ�ɨɬ���ɥɟɬ������±��ɢɝɪɨɤɚ��������ɦɢɧɭɬ

ȼɵ��ɧɚɜɟɪɧɨɟ��ɫɥɵɲɚɥɢ�ɨ�ɦɨɧɫɬɪɢɤɚɯ�� ɤɨɬɨɪɵɟ�ɩɨɜɫɸɞɭ�ɪɚɡɛɪɚɫɵɜɚɸɬ�ɜɟɳɢ��
Ⱦɚ�ɞɚ��ɩɨɜɫɸɞɭ�²�ɞɚɠɟ�ɜ�ɜɚɲɟɣ�ɤɨɦɧɚɬɟ��ȼ� ɤɨɧɰɟ�ɤɨɧɰɨɜ��ɧɟ�ɜɵ�ɠɟ�ɫɚɦɢ�ɢɯ�
ɪɚɫ�ɤɢɞɵɜɚɟɬɟ�� ɏɨɬɢɬɟ� ɧɟɧɚɞɨɥɝɨ� ɩɨɱɭɜɫɬɜɨɜɚɬɶ� ɫɟɛɹ� ɬɚɤɢɦɢ� ɦɨɧɫɬɪɢɤɚɦɢ"�
Ɍɨɝɞɚ�ɫɵɝɪɚɣɬɟ�ɜ�ɷɬɭ�ɢɝɪɭ�ɢ�ɩɨɤɚɠɢɬɟ�ɜɫɟɦ��ɤɚɤ�ɭɦɟɟɬɟ�ɧɚɜɨɞɢɬɶ�ɛɟɫɩɨɪɹɞɨɤ��
Ɍɨɥɶɤɨ� ɧɟ� ɡɚɛɭɞɶɬɟ� ɩɨɬɨɦ� ɯɨɪɨɲɟɧɶɤɨ� ɡɚɤɪɵɬɶ� ɤɨɪɨɛɤɭ�� ɱɬɨɛɵ�ɦɨɧɫɬɪɢɤɢ� ɧɟ�
ɜɵɛɪɚɥɢɫɶ�

ǿȜȟȠȎȐ�ȖȑȞȩ����ɢɝɪɨɜɨɟ�ɩɨɥɟ�����ɤɚɪɬɨɱɟɤ�ɛɟɫɩɨɪɹɞɤɚ����ɧɚɛɨɪɚ�ɩɨ���ɜɟɳɟɣ�
�ɤɚɠɞɵɣ�ɧɚɛɨɪ�ɫɜɨɟɝɨ�ɰɜɟɬɚ�����ɮɢɲɤɢ�ɦɨɧɫɬɪɢɤɨɜ����ɜɟɪɬɭɲɤɚ�

ȄȓșȪ�ȖȑȞȩ��ɞɜɢɝɚɣɬɟ�ɫɜɨɟɝɨ�ɦɨɧɫɬɪɢɤɚ�ɩɨ�ɤɨɦɧɚɬɟ��ɱɬɨɛɵ�ɤɚɤ�ɦɨɠɧɨ�ɛɵɫɬɪɟɟ�
ɪɚɡɛɪɨɫɚɬɶ�ɫɜɨɢ�ɜɟɳɢ�ɩɨ�ɪɚɡɧɵɦ�ɦɟɫɬɚɦ�

ǽȜȒȑȜȠȜȐȘȎ�Ș�ȖȑȞȓ��ɩɨɥɨɠɢɬɟ�ɢɝɪɨɜɨɟ�ɩɨɥɟ�ɩɨɫɟɪɟɞɢɧɟ�ɫɬɨɥɚ��Ʉɚɠɞɵɣ�ɢɝɪɨɤ�
ɜɵɛɢɪɚɟɬ�ɮɢɲɤɭ�ɦɨɧɫɬɪɢɤɚ�ɢ�ɛɟɪɺɬ�ɲɟɫɬɶ�ɜɟɳɟɣ�ɫɜɨɟɝɨ�ɰɜɟɬɚ��ɉɟɪɟɦɟɲɚɣɬɟ�
ɤɚɪɬɨɱɤɢ�ɛɟɫɩɨɪɹɞɤɚ�ɢ�ɩɨɥɨɠɢɬɟ�ɢɯ�ɫɬɨɩɤɨɣ�ɥɢɰɨɦ�ɜɧɢɡ�ɧɚ�ɤɪɚɫɧɵɣ�ɤɨɜɪɢɤ�ɧɚ�
ɩɨɥɟ��Ʉɚɠɞɵɣ�ɢɝɪɨɤ�ɫɬɚɜɢɬ�ɫɜɨɟɝɨ�ɦɨɧɫɬɪɢɤɚ�ɜ�ɥɸɛɨɟ�ɦɟɫɬɨ�ɧɚ�ɩɨɥɟ��ȼ�ɧɚɱɚɥɟ�
ɢɝɪɵ� ɜ� ɤɚɠɞɨɦ�ɦɟɫɬɟ�ɦɨɠɟɬ� ɫɬɨɹɬɶ� ɬɨɥɶɤɨ� ɨɞɢɧ�ɦɨɧɫɬɪɢɤ�� ɧɨ� ɩɨɬɨɦ� ɜ� ɨɞɧɨɦ�
ɦɟɫɬɟ�ɦɨɝɭɬ�ɫɨɛɪɚɬɶɫɹ�ɫɤɨɥɶɤɨ�ɭɝɨɞɧɨ�ɦɨɧɫɬɪɢɤɨɜ�

ǸȎȘ�ȖȑȞȎȠȪ�
• ɉɟɪɜɵɦ� ɯɨɞɢɬ� ɫɚɦɵɣ� ɦɥɚɞɲɢɣ� ɢɝɪɨɤ�� ɡɚɬɟɦ� ɨɫɬɚɥɶɧɵɟ� ɩɨ� ɱɚɫɨɜɨɣ�

ɫɬɪɟɥɤɟ�
• ȼ�ɫɜɨɣ�ɯɨɞ�ɪɚɫɤɪɭɬɢɬɟ�ɜɟɪɬɭɲɤɭ�
• Ʉɨɝɞɚ� ɫɬɪɟɥɤɚ� ɨɫɬɚɧɨɜɢɬɫɹ�� ɩɨɫɦɨɬɪɢɬɟ�� ɤɭɞɚ� ɨɧɚ� ɭɤɚɡɵɜɚɟɬ��

ɉɟɪɟɞɜɢɧɶɬɟ� ɫɜɨɟɝɨ� ɦɨɧɫɬɪɢɤɚ� ɜ� ɫɨɫɟɞɧɟɟ� ɦɟɫɬɨ� ɩɨ� ɬɚɤɨɦɭ� ɩɭɬɢ��
�ɇɚɩɪɢɦɟɪ��ɟɫɥɢ�ɫɬɪɟɥɤɚ�ɭɤɚɡɵɜɚɟɬ�ɧɚ�ɥɢɧɢɸ�ɢɡ�ɬɨɱɟɤ��ɩɟɪɟɞɜɢɧɶɬɟ�
ɟɝɨ�ɩɨ�ɥɸɛɨɣ�ɥɢɧɢɢ�ɢɡ�ɬɨɱɟɤ���

• ȿɫɥɢ�ɬɚɦ��ɤɭɞɚ�ɜɵ�ɩɪɢɲɥɢ��ɟɳɺ�ɧɟɬ�ɜɚɲɟɣ�ɜɟɳɢ��ɩɨɥɨɠɢɬɟ�ɨɞɧɭ�ɢɡ�ɧɢɯ�
ɧɚ�ɤɪɟɫɬɢɤ��ȿɫɥɢ�ɟɫɬɶ�²�ɧɢɱɟɝɨ�ɧɟ�ɤɥɚɞɢɬɟ��ɉɟɪɟɞɚɣɬɟ�ɯɨɞ�ɫɥɟɞɭɸɳɟɦɭ�
ɢɝɪɨɤɭ��

ȿɫɥɢ�ɫɬɪɟɥɤɚ�ɭɤɚɡɚɥɚ�ɧɚ�ɦɨɧɫɬɪɢɤɚ��ɜɨɡɶɦɢɬɟ�ɤɚɪɬɨɱɤɭ�ɛɟɫɩɨɪɹɞɤɚ�ɢ�ɫɞɟɥɚɣɬɟ�
ɬɨ��ɱɬɨ�ɧɚ�ɧɟɣ�ɩɨɤɚɡɚɧɨ��ɚ�ɡɚɬɟɦ�ɫɛɪɨɫɶɬɟ�ɥɢɰɨɦ�ɜɜɟɪɯ�ɪɹɞɨɦ�ɫ�ɩɨɥɟɦ��Ʉɚɪɬɨɱɤɢ�
ɛɟɫɩɨɪɹɞɤɚ�ɛɵɜɚɸɬ�ɬɚɤɢɦɢ�

• Ɇɨɧɫɬɪɢɤ�ɛɪɨɫɚɟɬ���ɜɟɳɶ��ɩɟɪɟɞɜɢɧɶɬɟ�ɫɜɨɟɝɨ�ɦɨɧɫɬɪɢɤɚ�ɜ�ɥɸɛɨɟ�
ɦɟɫɬɨ�ɢ�ɩɨɥɨɠɢɬɟ�ɬɚɦ���ɫɜɨɸ�ɜɟɳɶ�

• Ɇɨɧɫɬɪɢɤ�ɛɪɨɫɚɟɬ���ɜɟɳɢ��ɩɟɪɟɞɜɢɧɶɬɟ�ɫɜɨɟɝɨ�ɦɨɧɫɬɪɢɤɚ�ɜ���ɥɸɛɵɯ�
ɦɟɫɬɚ��ɩɨ�ɨɱɟɪɟɞɢ��ɢ�ɩɨɥɨɠɢɬɟ�ɩɨ���ɫɜɨɟɣ�ɜɟɳɢ�ɜ�ɤɚɠɞɨɦ�ɢɡ�ɧɢɯ�

• Ɋɟɛɺɧɨɤ��ɜɟɪɧɢɬɟ���ɜɟɳɶ�ɢɡ�ɥɸɛɨɝɨ�ɦɟɫɬɚ�ɬɨɦɭ��ɤɬɨ�ɢɝɪɚɟɬ�ɷɬɢɦ�ɰɜɟɬɨɦ�

• Ɇɚɦɚ�� ɜɟɪɧɢɬɟ� ɩɨ� �� ɜɟɳɢ� ɢɡ� �� ɥɸɛɵɯ� ɦɟɫɬ� ɬɟɦ�� ɤɬɨ� ɢɝɪɚɟɬ� ɷɬɢɦɢ�
ɰɜɟɬɚɦɢ�

ȿɫɥɢ�ɫɬɨɩɤɚ�ɤɚɪɬɨɱɟɤ�ɛɟɫɩɨɪɹɞɤɚ�ɡɚɤɨɧɱɢɬɫɹ��ɩɟɪɟɦɟɲɚɣɬɟ�ɤɚɪɬɨɱɤɢ�ɢɡ�ɫɛɪɨɫɚ�
ɢ�ɩɨɥɨɠɢɬɟ�ɢɯ�ɧɚ�ɤɪɚɫɧɵɣ�ɤɨɜɪɢɤ�ɥɢɰɨɦ�ɜɧɢɡ��ɤɚɤ�ɜ�ɧɚɱɚɥɟ�ɢɝɪɵ��

ǸȜțȓȤ�ȖȑȞȩ��ɟɫɥɢ�ɜɟɳɢ�ɢɝɪɨɤɚ�ɥɟɠɚɬ�ɜ�ɲɟɫɬɢ�ɪɚɡɧɵɯ�ɦɟɫɬɚɯ��ɨɧ�ɩɨɛɟɠɞɚɟɬ�
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Disorder
6WDURVW���������âWHYLOR�LJUDOFHY���������7UDMDQMH�����PLQ

.RW�PRUGD�åH�YHã��VR�]D�UD]GHMDQMH�±�FHOR�WLVWHJD�Y�WYRML�VREL�±�NULYH�3RãDVWL�1HUHGD��

.GR� SUL� ]GUDYL� SDPHWL� EL� RGODJDO� VWYDUL� QD� QHQDYDGQD�PHVWD"�7L� ]DJRWRYR� QH��ýH�
åHOLã�YVDM�]D�NUDWHN�þDV� L]YHGHWL��NDNR� MH�ELWL�3RãDVW�1HUHGD��VH� MLP� ODKNR�SULGUXåLã�
QD�QMLKRYL�GLUNL�LQ�SRNDåHã�VYRM�WDOHQW��3R�NRQþDQL�LJUL�SD�OH�GREUR�]DSUL�ãNDWOR��GD�QH�
ERGR�3RãDVWL�L]�QMH�SREHJQLOH��

9VHELQD���� LJUDOQD�SORãþD�����NDUW�QHUHGD����VHWL���SUHGPHWRY��YVDN�VHW� MH�GUXJH�
EDUYH�����ILJXUH�SRãDVWL����YUWOMLYR�NROR�

&LOM�LJUH��6YRMR�SRãDVW�SUHPLNDM�SR�VREL�LQ�ERGL�SUYL�LJUDOHF��NL�SRORåL�SR�HQ�SUHGPHW�
Y�VYRML�EDUYL�QD�YVDNR�ORNDFLMR�

3ULSUDYD�QD�LJUR��,JUDOQR�SORãþR�SRVWDYLWH�QD�VUHGLQR�LJUDOQH�SRYUãLQH��9VDN�LJUD-
OHF�VL�L]EHUH�VYRMR�ILJXUR�SRãDVWL�LQ�Y]DPH�ãHVW�SUHGPHWRY�HQDNH�EDUYH��3UHPHãDMWH�
NDUWH� QHUHGD� LQ� MLK� SRVWDYLWH� ]� OLFHP� QDY]GRO� QD� UGHþR� SUHSURJR� QD� LJUDOQL� SORãþL��
,JUDOFL�SRVWDYLMR�VYRMH�SRãDVWL�QD�ORNDFLMH�SR�QMLKRYL�L]ELUL��1D�]DþHWNX�LJUH�MH�QD�YVDNL�
ORNDFLML� ODKNR�]JROM�HQD�SRãDVW��NDVQHMH�Y�LJUL�SD�VH�ODKNR�QD�LVWL� ORNDFLML�]QDMGH�YHþ�
SRãDVWL�

.DNR�LJUDWL� 
• =�LJUR�SULþQH�QDMPODMãL�LJUDOHF��,JUD�SRWHND�Y�VPHUL�XULQHJD�ND]DOFD�
• .R�VL�QD�SRWH]L��]DYUWL�SXãþLFR�QD�NROHVX�
• 6YRMR� SRãDVW� SUHPDNQL� QD� VRVHGQMR� ORNDFLMR� SR� SRWL�� NL� MR� GRORþD� SXãþLFD�

�3ULPHU��ýH�SXãþLFD�SRNDåH�QD�SLNDVWR�þUWR��VYRMR�SRãDVW�SUHPDNQL�SR�SLNDVWL�
þUWL�QD�QDVOHGQMR�ORNDFLMR���

• (QHJD�RG�VYRMLK�SUHGPHWRY�SRVWDYL�QD�;�QD�QRYL� ORNDFLML��ýH� WDP�åH� LPDã�
VYRM�SUHGPHW��QH�PRUHã�SRORåLWL�QRYHJD��7YRMD�SRWH]D�VH�NRQþD�

ýH�SXãþLFD�SRNDåH�QD�ILJXUR�SRãDVWL��SRYOHFL�NDUWR�QHUHGD�LQ�VOHGL�QMHQLP�QDYRGLORP��
.DUWR�QDWR�RGORåL�]�OLFHP�QDY]JRU�RE�LJUDOQR�SORãþR��1DYRGLOD�QD�NDUWDK�VR�VOHGHþD�

• 3RãDVW�RGORåL���SUHGPHW��3UHPDNQL�VYRMR�SRãDVW�QD�NDWHUR�NROL�ORNDFLMR�LQ�
WMD�SRVWDYL���VYRM�SUHGPHW�

• 3RãDVW�RGORåL���SUHGPHWD��3UHPDNQL�VYRMR�SRãDVW�QD�NDWHUL�NROL���ORNDFLML��
HQR�]D�GUXJR��LQ�QD�YVDNL�WMD�SRVWDYL���VYRM�SUHGPHW�

• Portret otroka:�2GVWUDQL���SUHGPHW�V�NDWHUH�NROL�ORNDFLMH�LQ�JD�YUQL�ODVWQLNX�

• 3RUWUHW�PDPH��2GVWUDQL���SUHGPHW�]�YVDNH�RG�NDWHULK�NROL��� ORNDFLM� WHU� MX�
YUQL�ODVWQLNRP�

ýH�]PDQMND�NDUW�QHUHGD��SUHPHãDMWH�RGLJUDQH��MLK�SRQRYQR�SRVWDYLWH�]�OLFHP�QDY]GRO�
QD�SUHSURJR�LQ�QDGDOMXMWH�]�LJUR�

.RQHF�LJUH��,JUDOHF��NL�LPD�QD�YVHK�ãHVWLK�ORNDFLMDK�VYRMH�SUHGPHWH��MH�]PDJRYDOHF�
LJUH�

si
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Warning! Contains small parts.
Choking hazard.

Achtung! Enthalt kleine Teile.
Erstickungsgefahr.

¡Advertencia! Contiene piezas pequeñas.
Peligro de asfixia.

Attention! Contient de petites piéces étre ingérées.
Danger d’étouffement.

Advarsel! Indeholder små dele.
Risiko for kvælning.

Attenzione! Contiene piccole parti. 
Pericolo di soffocamento.

Figyelem! A játék 3 év alatti gyermekeknek nem ajánlott,
mert lenyelhetô, beszippantható apró részeket tartalmaz!

OstrzeŮenie! Produkt zawiera małe czĘŒci.
Ryzyko zadławienia.

AtenŖie! ConŖine piese mici.
Sufocare pericol.

UpozornĚní! Obsahuje malé þásti.
Choking Hazard.

MARBUSHKA 2024
©bohony
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